giﬁ

Prefeitura Municipal de

CAPELINHA
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EDUCACAO PATRIMONIAL CULTURAL

PROJETO EDUCAR: Envolvendo os Alunos das Redes Escolares na Gestao do

Patrimonio Cultural, levando-os a apropriar -se e a usufruir dos seus bens e valores.

1- Municipio: CAPELINHA MG.

2- Coordenacao Geral: Setor Municipal de Patrimonio Cultural.

3- Organizacao: Professores das Escolas Comprometidas

4- Técnicos envolvidos:
Divisao de Cultura e Turismo/Setor Patrimonio Cultural: Elizangela Gomes Alcantra
Secretaria Municipal de Educagao: Maria Eunice Gomes Ribeiro
Conselhos Municipais do Patrimonio Cultural e do Turismo: Elizangela Gomes Alcantra
Escola Municipal Ana Luicia Barbosa: Solange Moreira Pereira

Escola Municipal Maria do Rosario Pimenta Araujo: Maria Elizabete Alves de Almeida

GERIR- Cultura e Desenvolvimento Sustentavel: Carlos Artur Pires, Dante Geraldo Guedes de

Carvalho e Edelvan Alves da Silva.
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APRESENTACAO

O Patrimonio confere a identidade de um povo, pressuposto basico para inseri-lo como
cidadao na comunidade, além de situa-lo na historia como agente receptor, decodificador e

multiplicador do processo cultural.

O Projeto de Educagdo Patrimonial EDUCAR refere-se a um trabalho permanente de

conscientizagdo ¢ envolvimento dos alunos das redes escolares nas atividades de

reconhecimento, valorizagdo, pertencimento e preservagao do patrimonio.

OBJETIVOS

* Objetiva envolver os Alunos das Redes Escolares, Seus Pais e a comunidade na

L)

Gestao do Patrimonio Cultural, pelo qual eles também sdo responsaveis, levando-

0s a apropriar-se e a usufruir dos bens e valores que o constituem.

53

A

Propiciar momentos para que os cidaddos possam se conscientizar, participar,

pensar, problematizar, produzir e preservar o Patriménio Cultural local;

% Dar publicidade as politicas publicas municipais de Patrimonio Cultural local,
dando énfase ao plano Diretor e a Agenda 21 Municipais;

¢ Levar as escolas e as comunidades do entorno, professores, alunos, pais de alunos
a participar da realizacdo do inventario de Protecdo do Acervo Cultural,
destacando o “pertencimento”

¢ Capacitar o corpo docente das escolas comprometidas em relagdo ao Patrimonio

Cultural;

JUSTIFICATIVA
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“Para preservar e valorizar € preciso conhecer”.

O Projeto de Educagao Patrimonial vem como um recurso indispensavel para nortear a
equipes da Secretarias Municipais de Cultura e os respectivos Conselhos Municipais na
orientacdo da Comunidade Escolar e outros cidaddos do potencial que cada comunidade

apresenta quanto ao seu Patrimonio.

O Projeto oferece suporte aos atores envolvidos, principalmente, ao corpo docente e
discente, incentivando tais pessoas a se interessarem para o aprendizado do nosso Patrimdnio,

base sustentadora de nossas raizes.

Um determinado territorio € a representacdo de seu tempo, como uma colagem de
camadas sobrepostas, onde cada geragao vai imprimindo suas marcas e realizagdes. Resguardar
o patrimdnio nao significa impedir o crescimento e o progresso da comunidade. O verdadeiro
desenvolvimento sé € possivel se houver o respeito entre todas as partes envolvidas no processo.
A convivéncia entre os tempos valoriza e credencia a comunidade a almejar um futuro mais

promissor, uma vez que cria a chamada identidade local, fator determinante para a cultura de

um povo.

No entanto, ndo podemos perdoar a destruicdo do passado, causada pela ignorancia.
Num processo participativo, teremos a responsabilidade de examinar, eticamente, o que

herdamos e o que passaremos as geragdes futuras.

PUBLICO ALVO

Professores comprometidos, alunos das Redes Escolares Municipal, Estadual e Particular, Pais
de Alunos e Membros das Comunidades envolvidas.

FAIXA ESCOLAR

Recomenda-se que o trabalho seja realizado com criangas a partir do 3° ano do Ensino
Fundamental.
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ESCOLAS ENVOLVIDAS

e Escola Municipal Maria do Rosario Pimenta Araujo
e Escola Municipal Ana Lucia Barbosa.

MATERIAIS SUPORTES

X/

«» Atlas Cultural, Didatico e Pedagogico do Municipio;
% Apostila “Diretrizes para a Educag@o Patrimonial”;
¢ Inventario do acervo Cultural do Municipio;

¢ Dossiés de Registros ¢ Tombamentos Municipais;

X/

¢ Processos de ICMS do Patriménio Cultural;

+» Bases Cartograficas relativas ao Patrimonio Cultural;
«» DVD-Arquivos do Setor de Patrimonio Cultural.

RECOMENDACOES METODOLOGICAS

Duas escolas no minimo deverdo executar o Projeto, podendo ser qualquer escola situada no
territério municipal, devendo ter prioridade escolas publicas;

No minimo, duas salas de aula de séries diferentes de cada escola deverao ser escolhidas para
participar do projeto. Recomenda-se que este trabalho seja realizado com criangas a partir do
terceiro ano do ensino fundamental.

A coordenacdo geral do projeto deverd ser dos Setor Municipal de Patrimonio Cultural, e/ou
dos respectivos conselhos e a organizagdo sera de um representante da escola, sendo
recomendavel ser um professor.

O Projeto podera ser desenvolvido ao longo do ano letivo, sendo exigido que os 2  atores —
organizagdo e coordenacao geral - planejem conjuntamente o Projeto.

Neste ano de 2013, recomenda-se que a culminancia do projeto seja na Semana da Patria, como
jornada mineira do Patrimonio Cultural. Para tanto o projeto devera ser aplicado de 01/06 a
31/08/2013.

A escolha dos objetos a serem trabalhados tem que recair sobre, pelo menos, um Bem Cultural
Inventariado, Registrado ou Tombado localizado no Municipio.
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ACOES METODOLOGICAS E ORCAMENTO

1.1.7. O Plano de Acdo do Projeto tera as seguintes atividades, nesta ordem:

1.1.7.1. Fase introdutoria do projeto:
1.1.7.1.1 Apresentacdo do Projeto, Sensibilizagdio e Envolvimento dos seguintes
atores:=> Secretaria Municipal de Educacdo ->  Escola comprometida—>Professores
comprometidos—> Alunos > Pais de Alunos - Comunidade.
1.1.7.1.2 Capacitagao dos Professores Envolvidos;
1.1.7.1.3 Um professor dos quadros da escola ministrard aula introdutoria sobre os conceitos
de patrimonio cultural, desenvolvida em linguagem e abordagem apropriadas para a idade dos
alunos;

Orc¢amento: R$ 200,00

1.1.7.2. O professor convidara os setores municipais responsaveis pelas politicas
deprotec¢do do patrimoénio cultural e um membro dosrespectivos conselhos
para proferirem Palestras interativas com o tema “O que € patrimonio:
porque conhecer e cuidar’. Recomenda-se a participagdo de um
pesquisador com conhecimento sobre o patrimonio Local.

Orc¢amento: R$ 100,00

1.1.7.3. Apos cada palestra, acontecera um debate ou conversa entre alunos,
professores e palestrantes e conhecedor do Patrimonio local sobre o tema,
para seu aprofundamento e esclarecimento de duvidas.

1.1.7.3.1 O debate ou conversa entre os palestrantes, e conhecedor do
patrimdnio local, professores e os alunos deve iniciar pela pergunta: “Apoés esta
palestra, o que € patrimonio cultural para vocé?” Varias perguntas devem ser
feitas. Sugestdes: 1) O que vocés pensam arespeito do tema apresentado? 2)
Cite um patrimoénio cultural do bairro onde mora? 3) O que vocé faz para que
este patrimdnio esteja cuidado? 4) Quem vocé€ acha que € responsavel por
cuidar deste patrimonio? 5) O que vocé sentiria se este patrimdnio
desaparecesse?

Orcamento: R$ 100,00

1.1.7.4. Em sala de aula, deve ser escolhido local para visita pelos alunos. A
escolha devera ser feita democraticamente, a partir de uma discussao em
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sala de aula, quando se deverd reforgar o conceito do que ¢ patrimonio.
A escolha sera feita por votagdo dos alunos, dentro de lista de locais
tombados, inventariados ou registrados, ou onde se realize alguma
manifestacdo cultural que seja caracteristica do Municipio. Recomenda se a
realizagdo de um jari simulado, onde os alunos defenderdo cada sugestao
para futura votacao pelos proprios alunos ou a realizagdo de mais de uma
visita.

Orcamento: R$ 50,00

1.1.7.5. Apo6s a escolha dos locais a serem visitados, os alunos deverdo realizar
uma pesquisa sobre eles como trabalho escolar que podera valer ponto, a
critério do professor. A bibliografia usada devera ser indicada pela escola
e pelos setores municipais responsaveis pelas politicas de prote¢ao do
patrimonio cultural;

Orcamento: R$ 50,00

1.1.7.6. Devera ser identificado um membro da comunidade que tenhavivenciado
uma experiéncia pessoal com o local (ou locais) escolhido e convidado para
participar da visita.

Or¢amento: R$ 50,00

1.1.7.7. A visita ao bem (ou bens) cultural do Municipio eleito pelos alunos podera
usar da propria estrutura de transporte escolar municipal, ou ser custeada
pelos Fundo Municipal da area citada.

Orc¢amento: RS 1000,00

1.1.7.8. A visita devera ser realizada pelos alunos sob a responsabilidade da
escola, do(s) professor (es), contando ainda com os representantes dos
setores municipais responsaveis pela politica de prote¢do do patrimonio
cultural ¢ o membro (ou membros) d a comunidade indicado no item

1.1.7.6 acima. Todos deverdo acompanhar o roteiro da visita;
Orcamento: R$ 50,00

1.1.7.9. Durante a visita 0 membro (ou membros) escolhido da comunidade devera
falar dasua vivéncia com o local (ou locais) para os alunos, prestando um
depoimento sobre 0 mesmo (ou mesmos). O momento do relato devera ser
fotografado. Devera ser assinada folha de presenca dos participantes da

o chefe do Setor da Prefeitura:
Data:
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visita;

Orcamento: R$ 50,00

1.1.7.10. Em nova data, em sala de aula, os alunos fardo uma redacio
registrando o que aprenderam sobre o local (ou locais) da visita e com o
depoimento feito pelo cidadao (ou cidadaos) que prestou o depoimento.
Deverdo ainda responder nesta redagdo, se ja teriam vivenciado emocao
semelhante relativa a algum local: quais seriam as emocgdes e por que.

Orcamento: R$ 50,00

1.1.7.11. Outra atividade, a escolha da escola, relacionada ao bem (ou bens)
cultural, objeto do trabalho sera desenvolvida pelos alunos, em grupo,
sugerindo-se: a producdo de uma musica, um rap, um poema, um desenho,
uma criagdo artistica, uma peca de teatro, maquetes. Paralelamente podem
se realizar a¢des de motivacao, tais como: oficinas de teatro, dangas, jogos
de bornais, praticas esportivas etc.

Orc¢amento: RS 1000,00

1.1.7.12. A produgdo dessa atividade desenvolvida por cada grupo devera ser
apresentada publicamente em uma Feira de Cultura ou similar, aberta
atodaa escola e comunidade explorando o tema do patriménio. A Feira

devera ser fotografada em especial os trabalhos relacionados ao bem (ou
bens) trabalhado.

Orcamento: R$ 1000,00

1.1.7.13. Ao final do Projeto e apds o encerramento da Feira, fichas de Avaliagdo
deverao ser preenchidas pelos alunos e professores envolvidos no projeto,
sendo que o Municipio deverd encaminhar ao IEPHA/MG, SEMADMG
e SETUR/MG apenas a tabulagdo das avaliagdes e Copias por amostragem
de algumas avaliagdes selecionadas. Todas as fichas de avaliacdo originais
deverdo ficar arquivadas na Prefeitura para eventuais averiguagoes.
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Orcamento: R$ 500,00

AVALIACAO

Produzir 4 encontros com os atores envolvidos e preenchimento das fichas de avaliacao

€m ancxo.

ORCAMENTO

Total: R$ 4.200,00(quatro mil e duzentos reais)
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Ficha de avaliacao 1 Aluno

Data do preenchimento:
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Municipio

Nome da Escola

Em qual matéria foi
desenvolvida a
atividade

Série

Data da visita

Nome do bem(ou
bens) visitado

escolas.

cultural).

1. O que vocé aprendeu com o Projeto EDUCAR — educagao patrimonial nas

2. O que vocé sentiu quando o Sr (a). (completar com o nome do morador que
fez o relato) deu seu depoimento sobre o (completar com o nome do bem

3. Cite um bem cultural sobre o qual vocé gostaria de falar.
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Ficha de Avaliacao 11 Data:

Professores:

Municipio

Nome do professor

Nome da Escola

Nome do diretor

Nome do
Responsavel pelo
Projeto

Matéria(s) que leciona

Séries que Ensino fundamental

Ensino médio

participaram do
projeto 13 [ 2833|423 | 52|63

la

23

33

Bem cultural visitado
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1.

Para vocé o que ¢ patrimonio cultural?

Para vocé, o que ¢ educagdo patrimonial?

Quais foram as 3 maiores dificuldades encontradas para a realizacdo do
Projeto EDUCAR — educac¢do patrimonial nas escolas?

a.
b.
C.

Que nota entre 1 e 5 vocé daria para o interesse dos alunos? Justifique.

Quais sdo suas sugestdes para projetos de educagao
patrimonial?
a.
b.
C.
d.

Qual pedagogia vocé sugere que seja usada para que o patrimonio cultural
seja compreendido pelos alunos?

Nome do chefe do Setor da Prefeitura:

Rubrica:

Data:
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EDUCACAO PATRIMONIAL NAS ESCOLAS — PROJETO EDUCAR 2013

ESCOLA:
SERIE:
PROFESSOR:
ALUNO:

1) O que vocés pensam a respeito do tema apresentado?

2) Cite um patrimdnio cultural da comunidade onde mora?

3) O que vocé faz para que este patrimonio esteja cuidado?

4) Quem vocé acha que ¢ responsavel por cuidar deste patrimonio?

5) O que voce sentiria se este patriménio desaparecesse?

Nome do chefe do Setor da Prefeitura:
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2. Identificar um membro da comunidade que tenha vivenciado uma experiéncia pessoal
com o bem visitado e colher o seu relato(use o verso da folha)

EDUCACAO PATRIMONIAL NAS ESCOLAS — PROJETO EDUCAR 2013

ESCOLA:
SERIE:
PROFESSOR:
ALUNO:

Os alunos fardo uma redagao registrando o que aprenderam sobre o local(ou locais) da
visita € com o depoimento feito pelo cidadao(ou cidadaos) que prestou o depoimento.
Deverdo ainda responder, nesta redagdo, se ja teriam vivenciado emocao semelhante
relativa a algum local: quais seriam as emocgdes € por que(use o verso ou outra folha).

Os alunos deverio executar ainda outra atividade , a escolha da escola, relacionada ao
bem visitado, sugerindo-se: a produgao de uma musica, rap, poema, desenho, criagao
artistica, pe¢a de teatro, maquetes, etc. Paralelamente podem se realizar acdes de
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motivacao, tais como: oficinas de teatro, dancas, jogos de bornais, praticas esportivas
etc. (use o verso ou outra folha).

Nome do chefe do Setor da Prefeitura:
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Projeto Educar: Envolvendo a Rede Escolar e a Comunidade na gestdo do Patriménio Cultural

Levando-os a apropriar-se e a usufruir dos bens e valores que o constituem.

LISTA DE PRESENCA

Evento:

Local e data de realizagao do
Evento:

Horario Inicial:

Horario Final:

Consultor/Palestrante/Presidente: Responsavel:
Conteudo Programatico do Evento:
NOME SERIE TURMA TELEFONE/E-MAIL

o Ll B W N R

Nome do chefe do Setor da Prefeitura:

Rubrica:

Data:




Projeto Educar: Envolvendo a Rede Escolar e a Comunidade na gestdo do Patriménio Cultural

Levando-os a apropriar-se e a usufruir dos bens e valores que o constituem.

10.

NOME

ENTIDADE/ORGAO[‘EMPR
ESA/INSTITUICAO

TELEFONE

E-MAIL

11

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.
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26.

27.

28.

29.

30.

NOME

ENTIDADE/ORGAO[_EMPR
ESA/INSTITUICAO

TELEFONE

E-MAIL

31.

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

Nome do chefe do Setor da Prefeitura:

Rubrica:

Data:




Projeto Educar: Envolvendo a Rede Escolar e a Comunidade na gestdo do Patriménio Cultural

Levando-os a apropriar-se e a usufruir dos bens e valores que o constituem.

45.

46.

47.

48.
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50.

51.

52.
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54,

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.
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