PREFEITURA MUNICIPAL DE CAPELINHA
Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo

Lei 14.017, de 29 de junho de 2020, “Lei Aldir Blanc”

Art. 2° - Inciso Il - “editais, chamadas publicas, prémios, aquisi¢cdo de bens e
servigos vinculados ao setor cultural e outros instrumentos destinados & manutencgéo de
agentes, de espacos, de iniciativas, de cursos, de producdes, de desenvolvimento de
atividades de economia criativa e de economia solidaria, de producdes audiovisuais, de
manifesta¢cdes culturais, bem como a realizacdo de atividades artisticas e culturais que
possam ser transmitidas pela internet ou disponibilizadas por meio de redes sociais e
outras plataformas digitais.”

EDITAL 03/2020 — PREMIACAO — RESGATANDO GRUPOS E EMPRESAS
CULTURAIS

Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo

O Municipio de CAPELINHA/MG, por meio de sua Secretaria Municipal de Esporte,
Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha, CONSIDERANDO a Lei Federal n® 14.017, de 29
de junho de
2020, “Lei Aldir Blanc”; CONSIDERANDO o Decreto Federal n® 10.464, de 17 de agosto
de 2020;

CONSIDERANDO a Lei n®1.843/2013, DE 02/12/2013, que dispde sobre a criagéo do
Sistema Municipal de Cultura e da outras providéncias.
CONSIDERANDO o Decreto Municipal n° 049/2020 de 08 de maio de 2020 que decreta
estado de calamidade publica no municipio de Capelinha/MG, em razédo da pandemia do
Nnovo corona-
COVID-19 e de outras providéncias;

Informa que esta disponivel o terceiro Edital para a inscricdo de projetos a serem
premiados com recursos provenientes da Lei Aldir Blanc, de acordo com as disposi¢des
qgue se seguem. O periodo de inscricdo sera de 7 dias corridos, em fungéo do carater
emergencial da Lei Federal n® 14.017, de 29 de junho de 2020, “Lei Aldir Blanc”.

Este Edital compreende as seguintes fases:
a. Inscricéo: fase de recebimento dos Projetos.

b. Classificagdo: analise e avaliacdo dos Projetos, de carater meritério,
classificatorio e
Eliminatorio;
c. Resultado Preliminar: resultado do Edital, no qual é publicada a lista de
classificados;
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d. Reconsideracéo: fase para recebimento e analise dos pedidos de
reconsideracéo;

e. Resultado Final: resultado final do Edital, no qual é publicada a lista de
classificados,
Apbs julgamento dos pedidos de reconsideracao;

f. Recebimento da Premiacao: pagamentos aos artistas classificados
g. Prestacdo de Contas: fase de apresentacéo dos videos

h. Acompanhamento: exercida pela Secretaria Municipal de Esporte, Lazer,
Cultura e Turismo de Capelinha/MG e érgéos de controle interno e externo, durante
todo prazo de vigéncia do Edital.

1. DISPOSICOES PRELIMINARES

Este Edital visa o0 estabelecimento e detalhamento de regras para premiagao, com
recursos provenientes da Lei n°® 14.017, de 29 de junho de 2020, “Lei Aldir Blanc”, a
Projetos Culturais Capelinhenses, de tema livre a escolha do proponente, supervisionado
pelo Comité Gestor da Lei Aldir Blanc.

1.1 Objeto: A Administragcdo Municipal, por meio de sua Secretaria Municipal de
Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha, premiard Empresas e Entidades Culturais
de Relevéancia — proponentes premiados — responsaveis pela execucao de Projetos de
acordo com suas atividades culturais.

1.2 Vigéncia: Este Edital tem validade enquanto estiver vigente o Decreto Legislativo n°
6, de 20 de marco de 2020.

1.3 Natureza do Projeto: Podem ser inscritos neste Edital, projetos culturais
representados por Empresas ou entidades Culturais, domiciliadas em Capelinha. Os
projetos deverao ter natureza educacional ou de ensino, podendo ser voltados para
as escolas ou sociedade em geral.

1.4 Para execucao do projeto é de inteira responsabilidade do proponente, devendo
ser observadas, obrigatoriamente, as medidas de prevencdo ao contagio e de
enfrentamento e contingenciamento da epidemia de doenca infecciosa viral respiratoria
causada pelo agente Corona virus (COVID-19), publicadas em ambito federal, estadual e
municipal vigentes.

1.5 O projeto deve ser disponibilizados de forma gratuita, para acesso ao publico;
1.6 Cada proponente podera encaminhar somente um projeto
1.7 O representante do grupo o responsavel pela inscrigéo.

1.8 Ao se inscrever neste Edital, o proponente concorda com a cessao total e
irrestrita de direitos de imagem de todos os participantes de seu projeto e direitos do
autor.

1.9 Os proponentes contemplados neste Edital sdo responsaveis integralmente pelo
conteudo do projeto produzido, devendo ser detentoras dos direitos autorais de qualquer
obra artistica utilizada.
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1.10 Os custos envolvidos em relacdo aos direitos autorais (ECAD, ANCINE, SBAT,
ABRAMUS, entre outros) competem exclusivamente aos proponentes contempladas neste
Edital.

1.11 E vedada a participacéo de projeto cuja proposta contenha contetido politico-
partidario, preconceituoso e/ou que seja caracterizado como discriminacéo de raca, etnia,
credo, género e congéneres e/ou conteudo criminoso, incluindo aqueles que contrariem as
medidas publicas de enfrentamento a COVID-19. A presenca deste tipo de conteddo na
proposta sera considerada como violacéo de interesse publico.

1.13.1 Caso seja constatado, a qualquer tempo, a presenca desses conteudos, o
projeto sera DESCLASSIFICADO, devendo o comité gestor e a Secretaria Municipal de
Esporte, Lazer, Cultura e Turismo tomar todas as medidas administrativas e judiciais
cabiveis, apresentadas neste Edital e presentes na legislacao vigente.

1.14 Dentro de cada &rea artistica e cultural, sdo exemplos de conteldo a serem
propostos:

I - artes cénicas, incluindo teatro, danca, circo, 6pera e congéneres,
tais como:

a)  processos artisticos comentados;

b)  mondlogos;

c) leituras dramaticas;

d)  cenas curtas individuais/esquetes;

e)  performances ou coreografias;

f) nameros circenses, com jogo de malabares, apalhacaria, entre outros;
g) micro espetaculo;

h)  teatro de bonecos;

i) palestras, atividades reflexivas/formativas; e

i) mini oficinas em temas como interpretacao, improvisacao, expressao corporal,
cenografia,
mapas de palco, iluminacao cénica, figurino, maquiagem cénica, entre outros.

Il - audiovisual, incluindo cinema, video, novas midias e
congéneres: a) curta metragens inéditos;

b)  video clips inéditos;

c) video artes inéditas;

d) sessdes comentadas;

e) video Mappin;

f) palestras, atividades reflexivas/formativas; e

g)  mini oficinas em temas como preparacédo de elenco, producao, fotografia, direcéo,
montagem, edicdo, entre outros;
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[l — artes visuais, incluindo artes plasticas, artesanato, design artistico, design de
moda conceitual artesanal natural , fotografia cénica, artes graficas, filatelia, numismatica
e congéneres:

a)  pintura ao vivo ou producao/finalizacéo de obra artistica;
b)  atelié aberto ou mostra de processos criativos;

c) catalogos/portfolios comentados;

d) palestras, atividades reflexivas/formativas; e

e)  mini oficinas em temas como curadoria, critica, edi¢do fotografica, desenho,
escultura,
pintura, corte e costura, modelagem, tinturaria, estamparia, entre outros;

f) desenhistas e tatuadores.

IV —-mdusica:

a) pocketshows;

b)  recitais;

c) live e shows gravados;

d) palestras, atividades reflexivas/formativas; e

e)  mini oficinas em temas como canto, improvisacéo, técnicas especificas, arranjos,
producéo
musical, afinacéo, luteria, masterizacéo, mixagem, edicdo de audio, entre outros.

Vv - literatura, obras informativas, obras de referéncia, revistas e
congéneres: a) contacao de historias;

b)  performances poéticas;

c) leituras dramaticas;

d)  sarais poéticos;

e) palestras, atividades reflexivas/formativas; e

e) mini oficinas em temas como criacéao literaria, poesia, quadrinhos, composi¢éo, entre
outros.

VI - Cultura Popular, Cultura Afro e Culturas Tradicionais:
a) Capoeira, congado, catira, folia de reis, yoga, marujo, manifestacdes religiosas;
b) atelié aberto ou mostra de processos criativos;
c) palestras, atividades reflexivas/formativas; e

d) mini oficinas em temas como modos de fazer de patrimdnios imateriais, saberes
tradicionais e populares, entre outros.

VIl — Profissionais e técnicos do setor cultural:
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a) direcdo de arte, redagéo, iluminagao e producéo cultural;
b)  producédo musical e engenharia de audio;

c) montagem de palco;

d) video mapping.

e) Fotografia,

1.15 Requisitos gerais: poderao ser premiados neste Edital, de acordo com a Lei n°®
14.017, de

29 de junho de 2020, “Lei Aldir Blanc” e suas regulamentagdes, projetos que atendam aos
seguintes requisitos:

a) Sejam considerados de interesse publico;
b)  Sejam projetos de carater exclusivamente cultural;

¢) Visem a producéo e disponibilizacdo do objeto, conforme requisitos apresentados
no item

1.3 deste Edital;

d) Visem a promocéo do desenvolvimento cultural do municipio de Capelinha/MG.

2 DA DISPONIBILIDADE ORCAMENTARIA E FINANCEIRA

2.1 Sera disponibilizado para este certame, o valor bruto de R$ 126.760,00 (cento e
vinte e seis mil setecentos e sessenta reais), de acordo com a disponibilidade
financeira, utilizando-se recursos da Lei n® 14.017, de 29 de junho de 2020, “Lei Aldir
Blanc”, conforme inciso Ill do Art.2°, sendo:

2.1.2. Premiacéo de diversas linguagens: Artes Cénicas, Artes Visuais, Audiovisual,
Culinéria tradicional artesanal, Artes Integradas, Artesanato, Cultura Popular, Cultura Afro,
Musica, Danca, Moda, Literatura e outros num total de R$ 126.760,00 (cento e vinte e
seis mil setecentos e sessenta reais) advindos de recursos do Governo Federal.

2.2 Os recursos acima mencionados correrdo a conta da seguinte dotagao
orcamentaria:

13.392.0026.2206 — Manutencao e Apoio dos Servigos Culturais-Lei Aldir Blanc;

3 DOS PREMIADOS

3.1 Seréo premiadas, neste Edital, Empresas e Entidades Culturais, representadas por
pessoas fisicas e juridicas situadas no municipio de Capelinha/MG.

a) Os contempladas neste Edital deverdo comprovar experiéncia e atuagao préevia
de, no minimo, 1 (um) ano no setor artistico-cultural, e na realizacédo, com efetividade, de
atividades artistico culturais que guardem coeréncia e propor¢ao como Projeto
apresentado.

4 DOS PREMIOS
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4.1. Cada projeto aprovado, recebera um valor igual a divisdo do valor total do edital
pelo nimero de projetos aprovados.

4.2 — Caso seja prorrogado o prazo final de aplicacao dos recursos da lei Aldir Blanc,
sera afixado o valor de R$ 2.500,00 para cada proponente aprovado.

4.3 Caso a quantidade de projetos aprovados seja inferior ao montante financeiro
disponivel. O saldo sera remanejado para outro edital, ou acontecera o recebimento de
novos projetos, podera haver também readequacao caso o prazo de aplicacédo dos
recursos da lei Aldir Blanc se estenda, podendo sofrer redistribuicdo neste edital ou
reaproveitamento de projetos ndo aprovados; conforme rege a regulamentagcéo municipal,
cabendo ao comité gestor definir.

5 DAS VEDACOES

5.1 Fica vedada a participacéo de servidores municipais do executivo Municipal,
Legislativo, Judiciario.

5.2 — Fica vedado projetos de empresas ou entidades que tenham sido contempladas
nos Editais 01/2020 e 02/2020 — Cultura Viva de Capelinha;

6 DOS PROCEDIMENTOS PARA A INSCRICAO DO PROJETO

6.1 Sao procedimentos obrigatérios para inscricdo do projeto:

a. Cadastramento do proponente no “Cadastro Municipal de Cultura” do municipio
de
Capelinha/MG, realizado por meio do site oficial da Prefeitura Municipal de Capelinha
(http://www.pmcapelinha.mg.gov.br);

b.  Preenchimento do FORMULARIO DE APRESENTACAO DE PROJETOS
(ANEXO ).

c. Envio da documentacéo descrita no item 7 deste Edital.

6.2 E de inteira responsabilidade do proponente a veracidade das informacdes
apresentadas.

6.2.1 O Edital estara disponivel para consulta, a partir de 22 de Dezembro no site da
Prefeitura
Municipal de Capelinha (http://www.pmcapelinha.mg.gov.br);

6.3 O prazo de inscri¢cdo sera de 07 dias corridos, em funcdo do carater emergencial
da Lei Federal n° 14.017, de 29 de junho de 2020, “Lei Aldir Blanc”. Os interessados
deverdo enviar as inscricdes até as 11:00 horas do dia 28 de dezembro de 2020.

6.4 As inscricbes dos projetos deverao ser realizadas, via protocolo do projeto na
Sede da Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha, Rua
das Flores, n® 611, Centro, Capelinha/MG, das 8:00 as 11:00 e 13:00 as 17:00 horas.
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7 DOS DOCUMENTOS OBRIGATORIOS

7.1 A ndo apresentacdo de qualquer documento especificado no item 7.2 implicara na
DESCLASSIFICACAO do proponente.

7.2 Todos os documentos listados abaixo devem ser preenchidos de forma completa,
clara e objetiva:

7.2.1 Proposta pessoa fisica: copia do CPF e de outro documento de identificacéo
com foto;

7.2.2 Proposta pessoa juridica: EMPRESA: Copia estatuto social, do cartdo CNPJ; e
ENTIDADES: Cartdo do CNPJ ou CPF do Representante, Atas das ultimas reunides da
entidade; comprovacdo nomeacéao do representante da entidade;

7.2.3 Dois comprovantes de enderecos do proponente, sendo um com periodo
igual ou superior aum ano, considerando o data de 01/09/2020 e um segundo
comprovante de endereco atual, dos dois ultimos meses. ( ou seja comprovante
com data anterior a 01/09/2019)

7.2.4 Formulario de apresentacéo do projeto (ANEXO I).

7.2.5 A ndo apresentacao de um dos documentos obrigatorios, implica na
reprovacao da proposta.

7.2.6 No momento da analise, serd verificada a regularidade fiscal junto a Secretaria
Municipal da Fazenda.

8 DA FASE DE AVALIACAO DOS PROJETOS

8.1.1 CONCEITO E CONTEUDO DO PROJETO - atribui até 20 (vinte) pontos — avalia
a redacédo do projeto, entendida como a coeréncia com o edital.

20 (vinte) pontos — Ha coeréncia e atende plenamente — e com exceléncia
10 (quinze) pontos — Ha coeréncia e atende satisfatoriamente
10 (dez) pontos — H& coeréncia e atende regularmente

05 (cinco) pontos—Ha coeréncia e atende insuficientemente ao critério de
exemplaridade ou relevancia.

00 (zero) ponto e desclassificagcdo automatica — se:

] A proposta contiver contetdo politico-partidario, preconceituoso e/ou que seja
caracterizado como discriminacao de raga, etnia, credo, género e congéneres e/ou
conteudo criminoso.

8.1.2 VIABILIDADE DE EXECUCAO DO PROJETO - atribui até 20 (vinte) pontos -
avalia a viabilidade da acao (objeto proposto), se a proposta é exequivel e esta em
conformidade com as regras de isolamento social e com as medidas publicas de
enfrentamento a COVID-19.

20 (vinte) pontos — Proposta viavel e atende plenamente — e com exceléncia
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15 (quinze) pontos — Proposta viavel e atende satisfatoriamente
10 (Dez) pontos — Proposta viavel e atende

regularmente

05 (cinco) pontos — Proposta viavel e atende
insuficientemente 00 (zero) ponto e
desclassificagdo automatica — se:

) Propuser abandono do isolamento social ou promover aglomeracao; se a proposta
for inviavel ou ndo foi possivel avaliar a exequibilidade.

8.1.3 CAPACIDADE TECNICA RELATIVA A ACAO PROPOSTA - atribui até 20
(vinte) pontos— avalia o historico profissional do proponente e comprovacao da atuacao
cultural apresentada no Cadastro Municipal Cultural, em relacéo ao objeto proposto e sua
area artistica e cultural, conforme item 1.14, assim mensurada:

20 (vinte) pontos — proponente é capaz de realizar a acao proposta com exceléncia;

15 (quinze) pontos — proponente é capaz de realizar a acao proposta
satisfatoriamente;

10 (dez) pontos — proponente € capaz de realizar a acdo proposta regularmente;
05 (cinco) pontos — proponente é capaz de realizar a acdo proposta insuficientemente;

00 (zero) ponto e desclassificagcdo automatica se o proponente ndo é capaz de
realizar a acao proposta ou sua atuacao profissional ndo se enquadra em uma das areas
descritas no item 1.14 deste Edital.

8.1.4 - RELEVANCIA CULTURAL E RESPONSABILIDADE DE CUNHO SOCIAL -
atribui até 40 (quarenta) pontos — avalia a importancia cultural e resultado social buscado
na proposta do projeto proposto.

40 (quarenta) pontos para ac¢des voluntarias diarias a comunidade
30 (trinta) pontos para acdes voluntarias semanais a comunidade
20 (vinte) pontos para ac¢des voluntarias mensais a comunidade
10 (Dez) pontos para ac¢des voluntarias anuais a comunidade

00 (zero) ponto ndo promove nenhum tipo de agao - desclassificacdo automética

8.2 CRITERIOS PARA OS CASOS DE EMPATE

8.3 Em caso de Projetos com a mesma pontuacao final, 0 desempate obedecera a
seguinte ordem:

a)  Maior atuacao no critério “relevancia cultural e responsabilidade de cunho social’.

b)  Maior pontuag&o no critério “Conceito e conteudo do projeto”.
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c) Maior pontuagao no critério “Viabilidade de execugéo do projeto”.
d)  Maior pontuagéo no critério “Capacidade técnica relativa a agao proposta”.

e) Maior tempo de atuacao cultural no municipio (conforme cadastro municipal)

9 DA APROVACAO DOS PROJETOS

9.1 Os projetos aprovados serdo aqueles que, em carater meritorio, nao tiverem a
pontuacdo zerada (zero ponto) em nenhum dos quesitos, considerando-se 0s critérios
descritos no item 8 deste Edital.

10 DA CLASSIFICACAO DOS PROJETOS

10.1 Projetos classificados - Os projetos classificados, dentre os aprovados, serao os
melhor pontuados, tendo em vista o limite previsto no item 4.

10.2 Projetos suplentes - Os projetos suplentes serdo aqueles, dentre os aprovados,
gue néo tiverem a pontuacdo zerada (zero ponto) em nenhum dos quesitos, mas que néo
se enquadraram entre os melhores pontuados.

10.2.1 A Secretaria Municipal Esporte Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha, podera
convocar os suplentes ha mesma proporcao dos possiveis projetos classificados, caso
algum proponente aprovado apresente alguma inconformidade posterior.

10.3 Projetos ndo aprovados — Os projetos ndo aprovados serdo aqueles que tiverem
a pontuacao zerada (zero ponto) em um ou mais quesitos, conforme previsto no item 08
deste Edital.

11 DA AVALIACAO E PUBLICACAO DO RESULTADO PROVISORIO

11.1 O resultado sera avaliado e publicado até o dia 28 de dezembro de 2020, pela
Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha/MG, no site da
Prefeitura Municipal de Capelinha.

11.2 A publicacdo informara os nomes dos projetos e seus proponentes.
11.3 O resultado informara:

a) Projetos aprovados classificados;

b) Projetos aprovados suplentes;

c) Projetos ndo aprovados.

12 DA INTERPOSICAO DE PEDIDO DE RECONSIDERACAO

12.1 O prazo para a apresentacao de pedidos de reconsideracao relativos a nao
aprovacao de, sera até as 11:00 horas do dia 29 de dezembro de 2020

12.2 O pedido de reconsideracdo devera ser assinado pelo proponente e dirigido a
Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha/MG, alegando o
gue achar de direito, levando-se em consideracao o que foi apresentado no projeto.

9
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12.3 O pedido de reconsideracao devera ser protocolado na Secretaria citada, no
horéario de 08:00 as 11:00 , em 2 (duas) vias. Em nenhuma circunstancia serao aceitos
pedidos de reconsideracdo encaminhados por outros meios.

12.4 A perda do prazo descrito no item 12.1 deste Edital implicara na declaragéo de
gue o pedido de reconsideracdo nao sera recebido.

12.5 Sera admitido um Unico pedido de reconsideracdo para cada projeto, sendo
desconsiderados os pedido de reconsideracéao interpostos de forma coletiva, bem como
os enviados fora do prazo.

12.6 O pedido de reconsideracao deve conter, apenas, a apresentacao das razdes de
oposicao a decisédo de ndo aprovacao do projeto, ndo cabendo a inclusdo de novas
informacgdes e/ou documentos pendentes para complementacdo/adequacéo do projeto.

12.7 O Comité Gestor junto com a Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e
Turismo de Capelinha ira analisar e julgar o pedidos de reconsideracao.

12.8 No caso da reconsideracao aceita e providos, sera redefinida a classificacdo dos
projetos.

12.9 O pedido de reconsideracao devera ser feito por escrito, ndo havendo modelo
préprio, bastando apenas que o proponente apresente suas razdes.

13 DA PUBLICACAO DO RESULTADO FINAL

13.1 O resultado final sera publicado no dia 29 de dezembro de 2020 apds o prazo
de julgamento dos pedidos de reconsideracao, estabelecido no item 12 deste Edital, pela
Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha/MG, no site da
Prefeitura Municipal, levando-se em consideracdo também os pedidos de reconsideragao
aceitos e providos. A publicacdo informard os nomes dos projetos e seus proponentes.

13.2 O resultado informara:
a) Projetos aprovados classificados;
b)  Projetos aprovados suplentes;

c) Projetos ndo aprovados.

14 . DA ENTREGA E ANALISE DO MATERIAL

14.1 O prazo para execuc¢do dos projetos sera de trés meses apos o recebimento do
recurso.

O inicio da execucéo, datas, deveréo ser previamente comunicados a Secretaria
Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha

14.2 Caso a execucao do projeto ndo atenda aos requisitos minimos deste Edital e
conforme proposto no projeto, o proponente podera sofrer as medidas legais cabiveis;

14.3 Junto com publicacdes referente ao projeto, devera ser destacado as hastag
#PrefeituraMunicipalDeCapelinha
#SecretariaMunicipalDeEsporteLazerCulturaTurismo #LeiAldirBlanc, além de citar

10
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apoio da Prefeitura Municipal de Capelinha na execuc¢ao do projeto e em caso de material
impresso, destacar nomes e logo da Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e
Turismo e da Prefeitura Municipal de Capelinha.

15 PAGAMENTO DA PREMIACAO

15.1 O pagamento da premiacao sera a partir do 29 dia de dezembro, por meio de
depdsito bancario na conta corrente informada pelo proponente, cujo titular seja,
exclusivamente, o proprio autor do Projeto.

15.2 A conta bancéria devera ser em nome na empresa, entidade beneficiada ou em
nome do representante do beneficiado.

15.3 — Caso de conta em nome do representante da entidade beneficiada, deveréa ser
conta bancéria exclusiva, podendo ser conta em banco digital.

16 DISPOSICOES FINAIS

16.1 Para acompanhamento dos projetos aprovados neste Edital, a Secretaria
Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha/MG, bem como dos demais
orgaos de controle interno e externo, poderao realizar, a qualquer tempo, visitas técnicas
ao projeto cultural, quando cabivel.

16.2 Os critérios de analise da execucao do projeto, objetos deste Edital, estardao a
cargo da Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha/MG,
obedecendo-se as regras estabelecidas neste Edital, e as legislagdes em vigor.

16.3 E de responsabilidade do proponente manter todos os dados cadastrais
permanentemente atualizados junto a Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e
Turismo de Capelinha/MG.

16.4 E de responsabilidade do proponente manter sua a regularidade fiscal e
trabalhista, desde o momento da inscricdo do projeto até a liberacdo dos recursos.

16.5 Os proponentes responsabilizam-se pela veracidade das informacdes prestadas
no ambito deste Edital, sujeitando-se, em caso de ndo veracidade, a eliminagéo do
processo seletivo, bem como a outras medidas legais cabiveis.

16.6 A participagéo do proponente implica na aceitagéo integral e irretratavel dos
termos do presente Edital, ndo se admitindo alegac¢des futuras de desconhecimento de
fatos que impossibilitem ou dificultem a execugé&o do objeto deste Edital.

16.7 A Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha/MG nao
se responsabilizara por eventuais danos decorrentes da execucéo do objeto deste Edital.

16.8 Os esclarecimentos aos interessados e a orientagdo técnica para o preenchimento
dos formularios serao prestados pela Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e
Turismo de Capelinha/MG, pelo e-mail: secretariadeculturacapelinha@yahoo.com.br,
Telefone: 33 3516 4011 e endereco: Rua das Flores, n° 611, Centro, Capelinha/MG, das
8:00 as 11:00 e 13:00 as 17:00
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16.9 Ao efetuar a inscri¢cdo, o premiado cede ao Municipio de Capelinha/MG, os direitos
de imagem sob a utilizacdo do conteudo do projeto.

16.10 Os casos omissos neste Edital serdo decididos pelo Comité Gestor e pela
Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo de Capelinha/MG, sem,
entretanto, interferirem na realizacdo de quaisquer das etapas previstas neste Edital.

16.11 Elege-se o Foro da Comarca de Capelinha/MG, para dirimir quaisquer questdes
nao resolvidas administrativamente, ou divergéncias pertinentes ao presente Edital.

17 DA PRESTAC;AO DE CONTAS
17.1 A prestacéo de contas final do premiado sera a execucao do projeto

17.2 A prestacao de contas compreendera, na comprovacao da execucao fisica do
projeto e aplicacgao financeira;

17.2.1 Para este Edital, havera a obrigatoriedade de prestacado de contas relativa a
execucdao financeira do projeto, onde o beneficiado devera comprovar a aplicacao
do recursos em beneficio da entidade cultural contemplada. Os gastos deverédo ser
aquisicao de bens, servicos, pagamento de despesas fixas ou execucao de
projetos. Documentacao podera ser solicitada por 6rgdos de controle interno ou externo
da Administragédo Publica caso seja necessario.

17.2.2 Os documentos originais de comprovacéo do cumprimento do objeto deverdo
ser guardados pelo premiado, pelo prazo de 10 (dez) anos, conforme

17.3 A prestacao de contas sera apresentada por meio do Relatério de Execucéo do
Objeto, assinado pelo premiado, contendo:

17.3.1 Relatério das atividades realizadas para o cumprimento do objeto, conforme
modelo constante no quadro a seguir:

17.4 Decorridos o0s prazos previstos, a documentacdo de prestacdo de contas ficara
sujeita ao desarquivamento para consulta ou exames posteriores, caso ocorra alguma
necessidade pertinente, resguardado o direito de regresso, sempre juizo de outras
sanc¢des no caso de serem constatadas irregularidades em trabalho de auditoria ou
supervisao da Controladoria Municipal, Procuradoria Municipal, Secretaria Municipal de
Fazenda, CGE, do TCEMG, da SEF, ou do Ministério do Turismo.

17.5 A néo apresentacédo, entrega, execuc¢ao ou nao realizagcéo do projeto proposto e
aprovado, apés o recebimento do prémio indicado neste Edital, sujeitara ao proponente
faltoso, o imediato ressarcimentos dos cofres publicos, sob pena de inscricdo em divida
ativa com o municipio de Capelinha/MG, e, imediata execu¢édo nos termos da legislacao
vigente.

17.6 Nos casos em que o premiado ndo apresentar o Relatério de Atividades, no prazo
devido, ou este for reprovado, a Secretaria Municipal de Esporte, Lazer, Cultura e Turismo
de Capelinha/MG enviaré notificacdo de rejeicdo das contas, podendo exigir a devolucéo
integral dos recursos liberados, aplicadas as devidas atualizagdes monetarias e juros.
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18 ANEXOS
O presente edital contém os anexos abaixo listados:

a) Anexo | - FORMULARIO DE APRESENTACAO DO PROJETO;
b) Anexo |l - RELATORIO FINAL DE EXECUCAO

Este Edital esta previsto no Plano de A¢éao aprovado pelo Ministério do Turismo por
meio da Plataforma Mais Brasil, e referendado pelo “Comité Gestor da Lei Aldir Blanc”,
designado por meio do decreto municipal n°® 182/2020 de 10 de novembro de 2020.

Capelinha, 21 de Dezembro de 2020.

TADEU FILIPE FERNANDES DE ABREU
PREFEITO DO MUNICIPIO DE CAPELINHA/MG
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ANEXO | - FORMULARIO DE APRESENTAGCAO DE PROJETOS - EDITAL 003/2020 - LEI 14.017/2020

DADOS DO PROPONENTE

NOME COMPLETO:

ENDERECO:

RG: CPF/CNPJ:
TELEFONE: AREA DE ATUACAO:

NOME DO PROJETO

DATA DA REALIZACAO: LOCAL DA REALIZACAO: CAPELINHA - MG

CATEGORIA NO EDITAL: () VIDEO GRAVADO () VIDEO AO VIVO(LIVE)

( )artescénicas  ( )audiovisual ( )artes visuais ()musica  ( )literatura ( )Cultura Popular, Cultura Afro e Culturas
Tradicionais  ( )Profissionais e técnicos do setor cultural

CASO DE GRUPO OU EMPRESA: ‘ NUMERO DE MEMBROS:

NOME:

DESCRICAO E OBJETIVO DO PROJETO

DADOS BANCARIOS- BANCO:

AGENCIA: CONTA: TIPO DE CONTA ( )CORRENTE)POUPANCA

NOME TITULAR DA CONTA:

Néo sera aceito formulario preenchido a lapis ou com rasura.
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ASSINATURA DO PROPONENTE:
DATA:

/

PARECER DA COMISSAO DE AVALIACAO:
APROVADO( ) REPROVADO( ) PONTUACAO:

ANEXO Il - RELATORIO FINAL DE EXECUCAO

1) NOME DO PROJETO:
2) BENEFICIARIO:
3) REPRESENTANTE LEGAL:

5) RELATORIO DE ATIVIDADES E
METAS
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